网络与新媒体专业

2016级学生毕业论文选题

胡美香（网络与新媒体  646619111@qq.com  指导学生20人）
1. 《基于AR/VR的互动广告设计》（限3人）
    （1）（房地产/大屏互动/汽车）AR/VR广告设计项目分析

（2）设计思路/概要设计/原型设计

（3）界面设计/模型设计/交互设计/功能实现/功能测试

(项目设计论文3000字,个人设计说明3000字)
2．《“文传之声”融媒体平台开发》（限3人）

（1）（Pc端/App/微信小程序）开发项目分析

（2）设计思路/概要设计/原型设计
（3）界面设计/代码设计/功能实现/功能测试

(项目设计论文3000字,个人设计说明3000字)
3．《非遗商城开发》（限3人）

（1）非遗商城项目分析

（2）设计思路/概要设计/原型设计
（3）界面设计/代码设计/功能实现/功能测试

(项目设计论文3000字,个人设计说明3000字)
4．《基于H5编程类幼教课程开发》（限1人）

   （1）编程类幼教课程开发项目分析
（2）设计思路/概要设计/原型设计
（3）界面设计/代码设计/功能实现/功能测试

5.《新媒体运营方式与方法研究》

6.《互联网公司的商业模式和盈利分析》

(项目设计论文3000字)
吴雪（网新，邮箱：twiggywu@qq.com）指导学生10人 

 产品经理/用户研究系列
实证研究对象建议优先从胡润研究院发布《2019胡润全球独角兽榜》(见 https://www.hurun.net/CN/Article/Details?num=E7190250C866 )中的公司及其互联网产品、新媒体活动等择一开题，研究方法及数据（e.g.调研丶访谈丶工作坊..,等等）建议学生从预期成品（e.g.用研报告,..., 等等）回推思考。
注：模块化本科论文题目之选题确立，需经指导老师确立研究对象及方法数据之工作量，避过工作量过多或过少影响执行率，确认达成硬性条件的承诺後进行开题确认。
模块化本科论文题目
［某公司或某产业］［某产品］的［某概念出发点C］分析：基于［某方法数据M］的［某产出的专业建构物A］

例子：抖音K歌小程序“抖唱”的用户界面分析：基于设计工作坊的产品研究报告
说明：此系列适用论文及设计（如 产品经理PRD文档丶App原型设计丶用户体验设计用户研究報告丶等)

	概念出发点C
	产出的专业建构物A
	方法数据类别性质M
	学界

	用户体验丶可用性丶设计思维
	UCD（以用户为中心的设计）丶MVP（最小可行性产品）丶需求管理(含任务 痛点 及增长点)丶用户研究报告丶用户画像
	访谈丶调研丶焦点团体丶设计工作坊丶A/B测试丶界面分析、产品原型验证方法（如文献验证和用研验证等）丶用户体验度量等
	人机交互HCI丶电脑中介传播CMC丶智能系统设计


张宗贺（网新，邮箱：zhangzonghe88@126.com）指导学生10人 

 产品经理/用户研究系列
实证研究对象建议优先从胡润研究院发布《2019胡润全球独角兽榜》(见 https://www.hurun.net/CN/Article/Details?num=E7190250C866 )中的公司及其互联网产品、新媒体活动等择一开题，研究方法及数据（e.g.调研丶访谈丶工作坊..,等等）建议学生从预期成品（e.g.用研报告,..., 等等）回推思考。
注：模块化本科论文题目之选题确立，需经指导老师确立研究对象及方法数据之工作量，避过工作量过多或过少影响执行率，确认达成硬性条件的承诺後进行开题确认。
模块化本科论文题目
［某公司或某产业］［某产品］的［某概念出发点C］分析：基于［某方法数据M］的［某产出的专业建构物A］

例子：抖音K歌小程序“抖唱”的用户体验分析：基于设计工作坊的用户研究报告

说明：此系列适用论文及设计（如 产品经理PRD文档丶App原型设计丶用户体验设计用户研究報告丶等)

	概念出发点C
	产出的专业建构物A
	方法数据类别性质M
	学界

	用户体验丶可用性丶设计思维
	UCD（以用户为中心的设计）丶MVP（最小可行性产品）丶需求管理(含任务 痛点 及增长点)丶用户研究报告丶用户画像
	访谈丶调研丶焦点团体丶设计工作坊丶A/B测试丶界面分析、产品原型验证方法（如文献验证和用研验证等）丶用户体验度量等
	人机交互HCI丶电脑中介传播CMC丶智能系统设计


王子佳（网新，邮箱：princexajh@qq.com）指导学生10人  

互联网平台/商业模式系列
实证研究对象建议优先从胡润研究院发布《2019胡润全球独角兽榜》(见 https://www.hurun.net/CN/Article/Details?num=E7190250C866 )中的公司及其互联网产品、新媒体活动等择一开题，研究方法及数据（e.g.调研丶访谈丶工作坊..,等等）建议学生从预期成品（e.g.用研报告,..., 等等）回推思考。
注：模块化本科论文题目之选题确立，需经指导老师确立研究对象及方法数据之工作量，避过工作量过多或过少影响执行率，确认达成硬性条件的承诺後进行开题确认。
模块化本科论文题目
［某公司或某产业］［某平台/产品/服务］的［某概念出发点C］分析：基于［某方法数据M］的［某产出的专业建构物A］
例子：拼多多开放平台的用户体验分析：基于焦点团体及设计工作坊的用户研究报告

说明：此系列适用论文及设计（如 平台设计丶交互设计丶产业分析报告丶等)

	概念出发点C
	产出的专业建构物A
	方法数据类别性质M
	学界

	核心交互丶网络效应丶模块化丶平台生态系丶竞争及策略丶系统思维
	商业模式丶获利模式丶上线营销策略丶网络效应因果循环图丶价值主张设计
	文档分析丶平台界面分析丶访谈，调研，焦点团体，设计工作坊，A/B测试，等
	交互设计丶商业管理丶电子商务


刘子愉（网新，邮箱：623837737@qq.com）指导学生5人 

 互联网平台/商业模式系列
实证研究对象建议优先从胡润研究院发布《2019胡润全球独角兽榜》(见 https://www.hurun.net/CN/Article/Details?num=E7190250C866 )中的公司及其互联网产品、新媒体活动等择一开题，研究方法及数据（e.g.调研丶访谈丶工作坊..,等等）建议学生从预期成品（e.g.用研报告,..., 等等）回推思考。
注：模块化本科论文题目之选题确立，需经指导老师确立研究对象及方法数据之工作量，避过工作量过多或过少影响执行率，确认达成硬性条件的承诺後进行开题确认。
模块化本科论文题目
［某公司或某产业］［某平台/产品/服务］的［某概念出发点C］分析：基于［某方法数据M］的［某产出的专业建构物A］
例子：拼多多开放平台的用户体验分析：基于焦点团体及设计工作坊的用户研究报告

说明：此系列适用论文及设计（如 平台设计丶交互设计丶产业分析报告丶等)

	概念出发点C
	产出的专业建构物A
	方法数据类别性质M
	学界

	核心交互丶网络效应丶模块化丶平台生态系丶竞争及策略丶系统思维
	商业模式丶获利模式丶上线营销策略丶网络效应因果循环图丶价值主张设计
	文档分析丶平台界面分析丶访谈，调研，焦点团体，设计工作坊，A/B测试，等
	交互设计丶商业管理丶电子商务


许智超（网新，邮箱：zhichao.x@outlook.com）指导学生10人 

大数据智能/文献回顾系列
模块化本科论文题目
［某学术领域］的［某概念/发展点］探讨：基于［CNKI或WOS］的系统文献回顾
例子：传播学的人工智能探讨：基于Web of Science 引文数据库的系统文献回顾

说明：此系列适用论文，特别适合需要系统性复习并从文献探索研究前沿的考研者。无需开发智能分析分类代码（会提供），但需操作VOSviewer软件（会集体培训）。

赵蔓（网新，邮箱：452875958@qq.com）指导学生10人 

 博物馆平台开放及智能设计系列
比照 1.产品经理/用户研究系列(比照吴雪、张宗贺模块化本科论文题目要求) 及 2.互联网平台/商业模式系列(比照王子佳、刘子愉模块化本科论文题目要求)，涉及广州市內任何博物馆(建议 广东省博物馆)平台丶产品丶应用丶或相关设计(含生态设计)
例子：

1. 产品经理/用户研究系列：广东省博物馆App的可用性分析：基于用戶访谈的交互设计改良方案

2. 互联网平台/商业模式系列：面向博物馆的支付宝开放平台价值主张设计：基于智能数据及API的文档分析

说明：此系列适用论文及设计
廖汉腾（网新，邮箱：hantengliao@qq.com）指导学生20人 

互联网平台/商业模式系列 比照王子佳、刘子愉模块化本科论文题目要求
大数据智能/文献回顾系列 比照许智超模块化本科论文题目要求
智能/数据/API产品生态设计系列 比照吴雪、张宗贺模块化本科论文题目要求，或王子佳、刘子愉模块化本科论文题目要求 涉及大数据及人工智能平台丶产品丶应用丶或相关设计(含互联网生态设计)，命题需强化智能/数据/API的面向
例子：

产品经理/用户研究系列：抖音K歌小程序“抖唱”的用户体验分析：基于用戶访谈的智能交互设计改良方案

互联网平台/商业模式系列：拼多多开放平台的价值主张设计：基于智能数据及API的文档分析

说明：此系列适用论文及设计

注：学生可不限定于以上所拟选题，但必须是与所学专业相关的研究选题，具体情况请与导师商议。
3

